[bookmark: OLE_LINK18][bookmark: OLE_LINK9][image: ITASLOVAKIA]

uvádza americký film spoločnosti Screen Gems

[bookmark: _GoBack]RESIDENT EVIL: ODVETA
[image: C:\Users\Džani\Desktop\Džani\ITA\2012\Resident_Evil_Retribution\RER_INTL_1SHT_FIN_3D - kópia.jpg]









(RESIDENT EVIL: RETRIBUTION)

Scenár a réžia: Paul W. S. Anderson
Produkcia: Jeremy Bolt, Paul W. S. Anderson, Robert Kulzer, Don Carmody, Samuel Hadida
Vedúci výroby: Martin Moszkowicz
Koproducent: Victor Hadida
Výtvarník: Kevin Phipps
Kostýmy: Wendy Partridge
Efekty: Dennis Berardi, Mr. X
Kamera: Glen MacPherson ASC, CSC
Strih: Niven Howie
Hudba: tomandandy


Hrajú:

Milla Jovovich (Alice)
Michelle Rodriguez (Rain Ocampo)
Kevin Durand (Barry Burton)
Sienna Guillory (Jill Valentine)
Shawn Roberts (Albert Wesker)
Colin Salmon (James „One“ Shade)
Johann Urb (Leon Kennedy)
Boris Kodjoe (Luther West)
Li Bingbing (Ada Wong)



© SCREEN GEMS



www.itafilm.sk 						www.residentevil-movie.net OBSAH

	Smrtiaci vírus spoločnosti Umbrella naďalej pustoší Zem a mení svetovú populáciu na légiu “Nemŕtvych”, ktorí sa živia ľudským mäsom. Poslednou a jedinou nádejou ľudskej rasy je Alice (Milla Jovovich), ktorá sa prebudí uprostred najtajnejšieho zariadenia spoločnosti Umbrella. Pri vnáraní sa do útrob komplexu odhaľuje viac zo svojej tajomnej minulosti. Alice pokračuje v pátraní po osobách zodpovedných za epidémiu. Lov ju zavedie cez Tokio do New Yorku, Washingtonu až do Moskvy a vrcholí neuveriteľným odhalením, ktoré ju donúti, aby prehodnotila všetko, čo si kedy myslela, že je pravda. Pomocou nových spojencov a starých priateľov musí Alice bojovať o prežitie, aby unikla nepriateľskému svetu na pokraji zabudnutia. Odpočítavanie sa začalo…


	O FILME

Snímka Resident Evil: Odveta diváka vtiahne do deja hneď úvodnými scénami a nedovolí mu až do šokujúceho záveru uniknúť fascinujúcej kombinácii ojedinelých akčných scén, ktoré túto sériu preslávili po celom svete. Režisér, scenárista a producent Paul W.S. Anderson v ňom vytvoril desivý svet budúcnosti, zničený nepredstaviteľnou nákazou, ktorý divákom predkladá v špičkovom 3D formáte.
Vo filme Resident Evil: Odveta sa ikonická akčná hrdinka Alice (ktorú vo všetkých piatich filmoch stvárnila Milla Jovovich) ocitne presne tam, kde dej predchádzajúceho filmu skončil - na palube tajomnej lode Arcadia, kde sa snažila nájsť ďalších živých. Namiesto toho je nútená brániť svoj život nielen pred svojou bývalou spolubojovníčkou Jill Valentine (Sienna Guillory), ale tiež pred útokom vrtuľníkov V-22 spoločnosti Umbrella, ktorých piloti majú nariadené ju zlikvidovať.	
"Začíname presne tam, kde predchádzajúci diel skončil," opisuje Anderson. "Film mal veľmi otvorený koniec a my sme veľmi túžili po tom využiť ho na začiatku ďalšieho dielu a potom sa presunúť niekam úplne inam. Po koncepčnej stránke je tento diel obrovskou zmenou. Dej sa posunul do celosvetovej roviny a akčné scény sú ešte intenzívnejšie."
Jeremy Bolt, Andersonov dlhoročný produkčný partner, podotýka, že režisér v každej ďalšej snímke sérií všetko niekam významným spôsobom posunul. "Ako režisér a scenárista sa Paul neustále snaží o to, aby bol každý ďalší diel čo najzábavnejší a objavovali sa v ňom nové prvky, ktorými bude môcť divákov prekvapiť. V tejto snímke je ešte viac zvratov, než v ktorejkoľvek z predchádzajúcich."
Ako obvykle Anderson do filmov zahrnul odkazy na hry zo série Resident Evil a súčasne pracoval na úplne pôvodných príbehových líniách a postavách. "Filmy sa na hernej sérii odkazujú veľmi voľne," hovorí. "Niektoré lokácie pochádzajú z hry, takže ich jej hráči spoznajú a budú z nich mať radosť. A občas to funguje aj naopak - napríklad chodba s lasermi z prvého dielu sa nakoniec objavila aj v hernej sérii."
Režisér však uisťuje nových divákov, že film nie je len pre toho, kto pozná celú sériu. "Ide o samostatný film. Snažíme sa v každom z dielov divákom predložiť oddelený a uzavretý príbeh. Samozrejme, že si ho viac užijete, ak budete poznať ostatné diely, ale ani nováčik sa nebude nudiť. Resident Evil: Afterlife bol rekordnou snímkou ​​série, čo sa týka návštevnosti po celom svete, a veľa z tých, ktorí ho videli, nepoznali predchádzajúce diely."
Podľa tvorcov je Resident Evil: Odveta odvážnym krokom smerom k odlišnému žánru, a na rozdiel od jednoznačne akčného hororu predchádzajúcich dielov sa ocitáme oboma nohami na pôde science fiction. "Predchádzajúci diel sa zameriaval čisto na prežitie," usudzuje producent Robert Kulzer. "Tentokrát sme mali dojem, že musíme po príbehovej stránke skúsiť niečo, čo by divákov prinútilo premýšľať. V priebehu filmu sledujete osudy Alice a spoločne s ňou si nie ste ničím istí. Uprostred zúrivého boja o prežitie ľudstva môžete ľudskosť objaviť na tých najmenej pravdepodobných miestach, dokonca aj medzi nepriateľmi."
Ústrednou postavou tohto drsného a napínavého príbehu je ako vždy Alice, ktorú si znovu nenapodobiteľným štýlom zahrala Milla Jovovich. "Milla je významnou zložkou úspechu celej série," hovorí Bolt. "Jedným z dôvodov, prečo je táto séria zaujímavá, je to, že v nej predkladáme uveriteľnú ženskú akčnú hrdinku. Je neuveriteľne drsná. Je to rodený veliteľ, je odhodlaná. Ak môže Umbrellu niekto poraziť, potom je to práve Alice. "
Alice v priebehu celej série prechádzala vlastným vývojom od naivného dievčaťa, trpiaceho stratou pamäti, až do súčasnej podoby nadľudskej bojovníčky. V tomto filme sa predstavuje ako vojnový veterán neutíchajúcich bojov proti nesmiernemu zlu. Potom, čo so svojou postavou strávila celé jedno desaťročie, ju Jovovich pozná oveľa internejšie a oveľa viac jej na nej záleží.
"Natáčanie tejto série je ohromné ​​dobrodružstvo," hovorí herečka. "Vracať sa do tohto neuveriteľného, ​​fantastického a čarovného sveta a postava Alice je vždy pre mňa výnimočnou udalosťou. Poznám ju teraz úplne dokonale. Viem, ako bude reagovať, čo urobí a čo nie. Stala sa obrovskou súčasťou môjho života a vyvíja sa spoločne so mnou. Vždy sa teším na to, ako sa bude jej osud ďalej vyvíjať."
"Milla je v úlohe Alice neprehliadnuteľná," myslí si producent Carmody. "Nielenže je krásna, ale je tiež uveriteľná a zábavná. Ľudia ju vnímajú ako ruskú supermodelku, ale ona je veľmi skromná, nadaná a odhodlaná. A Alice nepozná nikto lepšie ako ona, dokonca ani Paul."
Alice vo filme Resident Evil: Afterlife prišla o svoje nadľudské schopnosti. Tento film bol podľa Jovovich pre vývoj jej postavy úplne dôležitý. "Priblížili sme sa viac pôvodnej Alice, ktorá bola trochu zraniteľnejšia," usudzuje. "Keď je v nebezpečenstve, môžu sa o ňu diváci báť, pretože nemôže proste len tak nechať všetko okolo vybuchnúť. Stále je veľmi zdatnou bojovníčkou, len už nemá nadľudské schopnosti."
Keď Anderson hovorí o herečke, ktorá je súčasne jeho manželkou, je zrejmé, že ide o jeho múzu, čo sa tejto série týka. "V priebehu posledných desiatich rokov, tak, ako sa jej postava vyvíjala, sme mali možnosť sledovať súčasne aj Millin vývoj," hovorí. "Alice bola v prvom filme doslova ako nepopísaný papier, pretože trpela stratou pamäte a nevedela o sebe samej nič. Postupne okolo seba zhromažďovala akúsi rodinu, tvorenú tými, ktorí prežili koniec sveta."
"Je to pre ňu veľký krok vpred," dodáva. "Je zdrojom mnohých konfliktov, pretože je to neohrozená bojovníčka, ktorá všetko obetovala svojmu boju. Vzdala sa rodiny, priateľov i budúcnosti. Teraz je z nej trochu komplexnejšia postava."
Herecký tím snímky Resident Evil: Odveta zahŕňa celý rad fanúšikom série dôverne známych tvárí. Tvorcovia filmu vymysleli zaujímavý spôsob, ako do deja vrátiť postavy, ktoré v predchádzajúcich dieloch tragicky zahynuli.
"Je pre nás veľmi vzrušujúce privítať týchto hercov späť a dúfame, že aj fanúšikov to potešilo," zamýšľa sa Anderson. "Išlo o unikátnu možnosť znovu so všetkými spolupracovať. Napríklad som vždy túžil po návrate Michelle Rodriguez, ale v prvom filme sme jej prestrelili hlavu, čo znamenalo, že jej návrat bude trochu ťažší."
Ale vo svete série Resident Evil sa môže stať čokoľvek a veľmi často sa aj stane. "Svet spoločnosti Umbrella sa neustále vyvíja," tvrdí Carmody. "Keď už si myslíte, že ste ich zastavili, vynorí sa ďalšie chápadlo."
Anderson začal film Resident Evil: Afterlife útokom armády Aliciných klonov, čo mu poskytlo inšpiráciu k tvorbe možnosti návratu ďalších obľúbených postáv. 
	Jovovich bola z predstavy návratu toľkých priateľov i nepriateľov z predchádzajúcich filmov nadšená. "Diváci si tie postavy skutočne obľúbili," myslí si. "Keď Paul vymyslel spôsob, ako ich všetkých priviesť späť, veľmi nás to nadchlo. V tomto filme sa veľa pohrávajú s konceptom ilúzií a reality a diváci budú prekvapení. Môcť so všetkými znova spolupracovať bolo úžasné."
Úplne nová postava, ktorá sa vo filme objavuje je postava Becky, mladé nepočujúce dievča, ktoré s Alice nadviaže blízky vzťah. Zahrala si ju jedenásťročná Aryan Engineer, ktorá je skutočne sluchovo postihnutá. "Tá postava nepočuje," vysvetľuje Anderson. "Chcel som do tej roly obsadiť skutočnú nepočujúcu herečku, aj keď to pre Millu znamenalo, že sa musela naučiť posunkovú reč, aby s ňou mohla vo filme komunikovať. Aryan predtým natočila iba jeden film, ale zvládla to naozaj bravúrne. Ako herečka sa vypracovala a podala úžasný výkon."
Skutočnosť, že sa v Alicinom živote objavilo dieťa, umožnilo podľa Andersona poodhaliť doposiaľ nepoznanú časť jej osobnosti. "Teraz, keď máme s Millou sami dieťa, mi to prišlo ako vhodná chvíľa," dodáva. "Sledovať, ako sa drsná bojovníčka s niečím takým vysporiada, Millin výkon v tejto snímke veľmi obohatilo. Séria tú získava čosi nové a úplne odlišné."
V predchádzajúcich štyroch dieloch príbehu série Resident Evil divákov previedol po celom svete a poodhalil veľa tajomstiev záhadnej spoločnosti Umbrella, ale ešte nikdy nemal jediný záber série takýto záber. "Resident Evil je odjakživa celosvetová séria," vyhlasuje Anderson. "Nemyslím tým len štýlom, akým je natáčaná, ale tiež vďaka lokalitám. Prvý film bol veľmi klaustrofobický a odohrával sa v podzemí. V druhom sme spoznali nočné ulice Raccoon City. Tretí film sa presunul do púšte a vo štvrtom sme spoznali Los Angeles, spálené na uhoľ. Tentoraz ide viacmenej o road movie, pretože sa inovatívnym spôsobom presúvame z jednej krajiny do druhej. "
Scenár, ktorý sa presúva zo Severnej Ameriky do Japonska, Moskvy a na Kamčatku, si vyžiadal spolu 74 rôznych lokácií, ktoré bolo treba nájsť v okolí Toronta či vytvoriť v torontských ateliéroch. "Pomocou ohromujúcich špeciálnych efektov sme vytvorili dojem, že cestujeme po celom svete," hovorí Anderson. "Moskva a Tokio by boli veľmi náročnými miestami na natáčanie. Aj keby sme sa vybrali do Japonska, nemohli by sme tam nikdy uzavrieť centrum a natáčať v ňom také deštruktívne ani také divoké scény, takže sme si veľkú časť štvrti postavili na pozemkoch ateliérov. V Moskve sme dva dni natáčali na Červenom námestí zábery pre pozadie, aby sme všetko mali úplne dokonalé."
Výtvarník Kevin Phipps vytvoril koncepty všetkých jednotlivých miest, ako existujúcich, tak fiktívnych. "Vo filme sa objavujú úžasné vizuálne kontrasty, takže práca na ňom bola veľmi vzrušujúca," tvrdí Phipps. "Svet série Resident Evil nemá obdoby. Pracovali sme s vymysleným svetom, moderným a futuristickým svetom spoločnosti Umbrella, ale museli sme ho zasadiť do skutočných lokácií. Mali sme veľmi široké možnosti. "
"Keď Paul napísal scénu na Červenom námestí, museli sme vymyslieť, ako ju natočiť vizuálne čo najzaujímavejšie, ale súčasne čo najúspornejšie po finančnej stránke," dodáva. "Bolo treba veľmi opatrne vybalansovať pomer medzi skutočnými a virtuálnymi kulisami. Dbali sme na najmenšie detaily. Veľmi ma bavilo vytvárať rozhrania medzi realitou a ilúziou."
Phippsovou najpozoruhodnejšou inováciou sú interiéry rafinovane skrytej pevnosti spoločnosti Umbrella. Mozgové centrum celej spoločnosti navrhol s využitím skla: chodby, vypočúvacie miestnosti a riadiace stredisko, to všetko je presvietené svetlom a tiahne sa snáď donekonečna. "Nakoniec sme vytvorili modulárny systém podlahových dosiek a stien, ktoré bolo možné prispôsobiť odlišným potrebám," hovorí. "Ukázalo sa, že ide o technicky náročnejší problém, ako sme sa domnievali. Dalo nám pomerne veľa práce vymyslieť konzistentne dizajnovú filozofiu dverí a stien, rovnako ako aj nájsť najlepší spôsob, ako scénu nasvietiť. Film veľmi často používa ultrarýchle kamery a tiež množstvo 3D. Keď natáčate rýchlosťou 216 snímok za sekundu, potrebujete veľa svetla. "
Pre svoj tretí film v 3D Anderson so svojím dlhoročným spolupracovníkom, kameramanom Glenom MacPhersonom, využili najmodernejšiu techniku​​, z ktorých niektorá vznikla špeciálne pre potreby filmu Resident Evil: Odveta. "Keď sme nakrúcali Resident Evil: Afterlife, používali sme vtedajšie špičkové technológie," spomína Anderson. "Od tej doby sa ale všetko zaujímavým spôsobom vyvinulo a Glen bol navyše schopný uplatniť vlastnú vynaliezavosť."
Kamerové nosiče, ktoré MacPherson s pomocným kameramanom Vernom Noblesom postavili, poskytujú kamere slobodu, ktorá v 3D svete zatiaľ nemá obdobu. "Prvýkrát sme mali k dispozícii nosič, ktorý sme mohli posadiť na auto, bez toho aby sme ho museli súčasne akokoľvek inak ukotviť," objasňuje MacPherson. "Mohli sme natáčať spomalené zábery, bez toho aby sme za sebou vláčili veľa dodatočného vybavenia. A všetky kamery mohli točiť spomalene aj zrýchlene. Mohli sme tak natáčanie poňať úplne inak."
Snímka Resident Evil: Odveta obsahuje podľa odborníka na špeciálne efekty Dennisa Berardiho jedny z najnáročnejších efektov, aké sa v torontskej spoločnosti Mr. X kedy vytvárali. "Máme tu stvorenia veľké ako dinosaury," hovorí Berardi. "Máme tu automobilovú naháňačku, pri ktorej v podstate zničíme Rolls Royce. Máme tu záplavové vlny na Červenom námestí a v New Yorku. V každej scéne a každej sekvencii, ktoré sme vytvorili, sme hľadali spôsob, ako všetko posunúť ešte o kus ďalej. "
Berardi - ktorý v minulosti spolupracoval s Andersonom na filmoch Resident Evil: Apokalypsa, Resident Evil: Afterlife a Traja mušketieri - so svojím tímom dokázal do filmu dokonale zakomponovať cez 900 počítačovo generovaných záberov. "Špeciálne efekty sú pre túto sériu veľmi zásadné," tvrdí Jeremy Bolt. "Sú spojením, ktoré drží celý film pohromade. Sú jeho podstatou, pretože nás privádzajú do sveta, ktorý by bez nich nemohol existovať."
Berardi sa teší na reakcie divákov na šokujúcu poslednú scénu filmu. "Presne v súlade s tradíciou ide o veľmi otvorený koniec, ktorý naznačuje, čo sa bude odohrávať v ďalšom filme," vysvetľuje. "Je to veľkolepý záber. Ide pravdepodobne o najnáročnejší záber, aký sme kedy vytvárali. "
Séria Resident Evil je symbolom nadupaných akčných scén od začiatku až do konca filmu, a Resident Evil: Odveta je plný adrenalínových sekvencií, ktoré divákom berú dych. Ako odkaz na piaty diel hernej série sa tu objavuje podobná naháňačka, ktorá je jednou z výnimočných sekvencií celého filmu.
"Postavy prechádzajú v Hummeri po púšti a prenasledujú ich zombies na motocykloch, strieľajúci zo samopalov," opisuje. "Tohto sme sa chytili a upravili si to po svojom. Miesto Hummera tu máme Rolls Royce Phantom, pretože ešte nikdy nikto nenakrútil naháňačku s Rolls Roycom."
Anderson všetko ďalej stupňuje tým, že celú scénu presúva do Moskvy. "Rútia sa na nás zombie a nie hocijakí," hovorí Johann Urb, ktorý strávil päť dní natáčaním napínavých sekvencií spoločne s Jovovich, Durand a Kodjoeom. "Strieľajú po nás zo samopalov. Dôjde nám strelivo a musíme sa s nimi vysporiadať ručne, čo bola zábava. Súčasne sa na nás tiež vrhajú lykani. Je to neskutočná scéna."
Vedúci kaskadérov Nick Powell, ktorý má na svojom konte filmy ako Agent bez minulosti, Gladiátor alebo Posledný samuraj, v minulosti s Andersonom a Jovovich spolupracoval na filme Traja mušketieri. Náročnosť a rozsah kaskadérskych scén filmu Resident Evil: Odveta vyžadovali, aby na ňom súčasne pracovali dva tímy kaskadérov.
"Resident Evil má špecifický štýl, ktorý mu Paul v priebehu rokov vtlačil," hovorí Powell. "Diváci očakávajú, že uvidia veľa prehnaných akčných sekvencií, ale aj tak ma ich počet v tejto snímke ohromil. Po akčnej stránke ide zatiaľ o najodvážnejší diel celej série."
Bojové scény snímky Resident Evil: Odveta sú jednoznačne najveľkolepejšie v histórii celej série. Jovovich spoločne s ostatnými členmi hereckého tímu strávila dlhé hodiny prípravami na fyzicky náročné nakrúcanie. Starostlivo nacvičené akčné scény vyžadovali od všetkých zúčastnených špičkovú formu. "Nacvičiť si pohyby vyžaduje veľa hodín tréningu," vysvetľuje Powell. "Nič nesmie vyzerať naučené. Všetky pohyby musia na seba plynule a rovnomerne nadväzovať."
Pre predstaviteľku hlavnej úlohy nemá nič ako slová chvály. "Milla je veľmi schopná," hovorí Powell. "Má skvelú koordináciu pohybov a zaoberá sa tým všetkým už tak dlho, že sa dokáže choreografiu naučiť veľmi rýchlo. V jej prípade je tak vždy hlavnou otázkou, kam až môžete zájsť, ako to bude vyzerať absurdne?"
Jovovich prehlasuje, že Resident Evil: Odveta bol pre ňu zatiaľ najnáročnejší zo všetkých nakrúcaní vôbec. "S každým ďalším dielom série posúvame latku vyššie. Nechcem sa opakovať a nechce to ani Paul. Naši diváci nechcú chodiť neustále na ten istý film. V tomto určite uvidia jedny z najnáročnejších akčných sekvencií, ktoré som kedy v akomkoľvek filme natočila."
Jednou z tých najnáročnejších je jej vrcholný súboj s Jill Valentine v podaní Sienny Guillory. Obe herečky mu venovali veľa hodín príprav. "Skladá sa takmer z 200 pohybov," odhaľuje Guillory. "Je ohromný a úžasný. Dreli sme na neho každý deň. Vlastne je to veľmi krásny súboj. Má v sebe prvky so zbraňami a najrôznejšie skoky a otočky, ktoré sme ešte nikdy nenatáčali."
Boris Kodjoe si ako bývalý športovec náročnosť akčných scén veľmi užíval. "Veľkou súčasťou účasti na snímke zo série Resident Evil je práve tréning," hovorí. "Spolupráca s Nickom a jeho tímom bola úžasná. Mám fyzickú zložku nakrúcania a príprav veľmi rád. Je pre mňa zábava presvedčiť divákov, že sme v skutočnosti naozaj s niekým bojovali."
Natáčanie v 3D muselo byť zohľadnené aj pri práci na kaskadérskych scénach. "3D je určite veľká výzva, nielen pre hercov, ale aj pre kaskadérov," opisuje Jovovich. "Bola som trénovaná udrieť a minúť tak, aby to na kamere vyzeralo dobre, ale pri použití 3D musí dôjsť takmer ku kontaktu, ak to má vyzerať ozajstne. Je to nebezpečné a preto pomerne zábavné."
To všetko dohromady vytvára podľa Andersona "veľkolepejší a lepší Resident Evil. Chcel som natočiť prvý postapokalyptický výpravný film," zveruje sa. "Chcel som, aby sa v ňom objavovala hŕba dramatických miest po celom svete. Chcel som prvýkrát ukázať, že skutočne ide o celosvetovú epidémiu. Súčasne som túžil po úžasnej akčnej snímke. Myslím, že výsledok sa naozaj podaril. Ako točíme ďalšie a ďalšie diely, stúpa aj latka, ktorú si kladieme, ale myslím, že v tomto prípade sa skutočne vydávame na celkom nové územia."

O TVORCOCH

	MILLA JOVOVICH (Alice) hereckú kariéru začala v deviatich rokoch v úlohe Disneyho televíznom filme Nočný vlak do Káthmandu. 
Vo svojich šestnástich rokoch už mala na konte filmy Návrat do Modrej lagúny, s Robertom Downeym, jr. sa objavila vo filme sira Richarda Attenborougha Chaplin, s Christianom Slaterom v titule Kuffs a zahrala si i vo filme Richarda Linklatera Omámení a zmätení. Prelomovej úlohy sa dočkala v science fiction thrillere Luca Bessona Piaty element, kde si zahrala po boku Bruca Willisa. Potom sa objavila vo filme Najlepší hráč režiséra Spikea Leeho, v ktorom jej robil spoločnosť Denzel Washington, vo filme Johanka z Arku, ktorý opäť režíroval Luc Besson a v ktorom účinkovali i Dustin Hoffman, Faye Dunaway a John Malkovich, a kritika ocenila jej výkony v spoločnosti Adriena Brodyho a Jarreda Harrisa vo filme Bábka. Ďalej hrala napríklad s Melom Gibsonom vo filme The Million Dollar Hotel, vo filme Vykúpenie stvárnila Luciu, s Benom Stillerom a Owenom Wilsonom hrala vo filme Zoolander a samozrejme hrala vo filmoch Resident Evil, Resident Evil: Apokalypsa a Resident Evil: Zánik scenáristu a režiséra Paula W. S. Andersona. V roku 2006 si zahrala ďalšiu veľmi akčnú úlohu vo futuristickom filme Utraviolet v réžii Kurta Wimmera.
Pred nedávnom sme ju mohli vidieť napríklad vo filme Faces in the Crowd, v ktorom stvárnila rolu ženy, ktorá tesne unikla smrti pri útoku sériového vraha a po zotavení v nemocnici zistila, že stratila schopnosť rozoznávať ľudské tváre (choroba zvaná prosopagnózia) a je tak odkázaná na život vo svete, kde sa tvár každého človeka mení vo chvíli, ako náhle ho stratí z dohľadu. Druhým filmom je titul Dirty Girl s Williamom H. Macym a Juno Temple, komédia o hľadaní vlastnej identity a moci nečakaného priateľstva.
V júli 2010 zahájila prácu na filme Bringing Up Bobby, v režisérskom debute herečky Famke Janssen, v ktorom stvárnila hlavnú úlohu podvodníčky, ktorá sa spoločne so svojim synom Bobbym snaží v Oklahome uniknúť pred svojou minulosťou a vybudovať lepšiu budúcnosť pre syna i pre seba. Po dokončení natáčania tohto titulu by mala znovu nadviazať spoluprácu s režisérom Paulom W. S. Andersonom pri natáčaní jeho verzie Troch mušketierov. Vo filme ďalej hrajú Christoph Waltz, Orlando Bloom, Luke Evans a Mads Mikkelson. Natáčať sa začne v septembri v Európe.
Naposledy sme ju mohli vidieť v psychologickom thrilleri Stone s Robertom De Nirom a Edwardom Nortonom, v konšpiračnom thrilleri Štvrtý druh a nedávno predtým sa predstavila v thrilleri Dokonalý útek. Rovnako tak si štvrtýkrát zopakovala svoju úlohu Alice vo štvrtom dieli populárnej filmovej série Resident Evil s názvom Resident Evil: Afterlife.
	V jedenástich rokoch ju známy módny fotograf Herb Ritts vyfotografoval na obálku londýnskeho magazínu The Face a pre taliansky magazín Lei, ktorým odštartoval jej kariéru modelky. Jovovich, ktorá bola desať rokov hovorkyňou spoločnosti L'Oreal, sa objavila na viac než 150 obálkach národných i medzinárodných časopisov. Okrem toho skladá hudbu a spieva. V roku 1994 vydala album The Divine Comedy a prispela svojim hlasom na viacero soundtrackov, okrem iného k filmom Princ a ja, Pravidlá vášne a The Million Dollar Hotel. V roku 2005 sa Milla, preslávená po svete svojou láskou k móde, rozhodla si založiť vlastné návrhárske štúdio Jovovich-Hawk, v spolupráci s kamarátkou a spoločníčkou Carmen Hawk. Značka Jovovich-Hawk si ihneď získala veľkú popularitu a priťahuje pozornosť módnych magazínov i hviezd z celého sveta. 

	MICHELLE RODRIGUEZ (Rain Ocampo) je všestrannou herečkou, ktorá sa preslávila schopnosťou kombinovať svoju vizáž "drsného dievčaťa" s prirodzenou krásou a nenúteným sex appealom. Naposledy sme ju mohli vidieť vo filme Roberta Rodrigueza Machete s Dannym Trejom a Jessicou Alba, v akčnom scifi Svetová invázia, v scifi veľkofilmu Avatar Jamesa Camerona a objavila sa aj vo veľmi úspešnom piatom pokračovaní série Rýchlo a zbesilo, ktorej šiesty diel v súčasnej dobe natáča v Európe.
Narodila sa ako Mayte Michelle Rodriguez v Bexar County v Texase a aby ukojila túžbu pre natáčanie filmov, pracovala dva roky ako štatistka. Potom sa rozhodla venovať herectvu na plný úväzok, išla na svoj prvý konkurz na základe reklamy, ktorá sa objavila v magazíne Backstage West, a onedlho sme ju mohli vidieť v úspešnom nezávislom filme Boxerka. 
Medzi jej ďalšie snímky patrí napríklad Vzbura v Seattli s Charlize Theron, Osudové leto, letný trhák SWAT - Jednotka rýchleho nasadenia sa Samuelom L. Jacksonom a Colinom Farrellom, a tiež Pod kontrolou s Rayom Liottom.
V roku 2005 sa začala nová kapitola jej kariéry, keď prijala jednu z hlavných rolí v obrovsky úspešnom seriáli stanice ABC Nezvestní, v ktorom stvárnila rolu drsnej policajtky Any Lucie, ktorá sa prvýkrát objavila v priebehu druhej sezóny seriálu. Rodriguez mala šancu vrátiť sa k seriálu počas záverečnej sezóny a dejovú líniu svojej postavy uzavrieť.

	KEVIN DURAND (Barry Burton) bol v tomto roku nominovaný na Genie Award za výkon vo filme Edwin Boyd. V roku 2009 bol Durand za výkon v úlohe Martina Keamyho v populárnom seriáli Nezvestní nominovaný na cenu Saturn Award.
Aktuálne máme možnosť Duranda uvidieť vo filme Davida Cronenberga Cosmopolis s Robertom Pattinson, v nezávislej snímke The Truth s Andy Garciom a Forestom Whitakerom a v snímke Edwin Boyd so Scottom Speedmanom.
Duranda sme mohli vidieť aj v scifi snímke Som číslo štyri, v úspešnej komédii Agent v sukni 2 s Martinom Lawrencom a Niou Long. 
Medzi Durandove novšie filmy patrí napríklad Kráčajúca skala, Osudový dotyk a Scooby Doo 2: Príšery vypustené.
Je rodák z kanadského Ontária, kde tiež vyrastal. Ovláda niekoľko jazykov a je nadaným spevákom, tanečníkom a hercom. Svoju profesionálnu kariéru začal v sedemnástich rokoch, kedy sa zúčastnil turné s hrou Spirit of a Nation.

	PAUL W. S. ANDERSON (scenár a réžia) je režisér, producent a scenárista britského pôvodu, ktorý je po celom svete známy svojimi vizuálnymi filmy.
Naposledy sme mali možnosť v kinách vidieť jeho modernizovanú adaptáciu klasického románu Traja mušketieri. V tejto 3D snímke si zahrala aj Milla Jovovich, Logan Lerman, Matthew Macfadyen, Ray Stevenson, Luke Evans, Christoph Waltz, Gabriella Wilde či Orlando Bloom.
V blízkej dobe by sa mal pustiť do réžie snímky Pompeii, výpravného milostného príbehu na pozadí erupcie Vezuvu v roku 79 nášho letopočtu. Film bude opäť nakrútený v 3D.
Prvýkrát Anderson na seba upozornil nízkorozpočtovým filmom Shopping v hlavných úlohách s Judom Law a Sadie Frost, ktorý mal premiéru v roku 1995 na festivale Sundance. 
Táto snímka mu otvorila dvere do Hollywoodu a jeho ďalší film Mortal Kombat sa stal v roku 1995 v USA hitom. 
V roku 2002 sa Anderson vrátil k adaptáciám videohier snímkou ​​Resident Evil s Millou Jovovich a Michelle Rodriguez. Anderson snímku napísal, režíroval aj produkoval. Film sa stal veľkým komerčným úspechom a nasledovalo jeho pokračovanie Resident Evil: Apokalypsa v roku 2004 a Resident Evil: Zánik v roku 2007. V roku 2010 potom vznikla snímka Resident Evil: Afterlife. Anderson filmy napísal a produkoval ich spoločne so svojím partnerom z produkčnej firmy Impact Pictures Jeremym Boltom.
V roku 2008 mal premiéru jeho film Rallye smrti s Jasonom Stathamom, Joan Allen, Tyrese Gibsonom a Ianom McShane. Išlo o remake kultovej klasiky Cesta gladiátorov 2000 z roku 1975 s Davidom Carradineom a Sylvesterom Stallone. Anderson snímku produkoval spoločne s Jeremym Boltom a v súčasnej dobe pracuje na pokračovaní. 	V roku 2009 dokončil Anderson natáčanie scifi hororu Pandorum s Dennisom Quaid a Benom Fosterom, na ktorom sa podieľal ako producent, opäť spoločne s Boltom.
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