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[bookmark: _GoBack]Total Recall je akčný thriller o realite a spomienkach opäť inšpirovaný známou poviedkou We Can Remember It For You Wholesale od Philipa K. Dicka. Hoci má továrenský robotník Doug Quaid (Colin Farrell) krásnu manželku Lori (Kate Beckinsale), ktorú miluje...nočné mory, ktoré ho prenasledujú, mu nedajú pokoj. Zvedavosť ho zavedie až do spoločnosti Rekall, ktorá dokáže premeniť sny na skutočné spomienky. Výlet do mysle sa mu vidí ako skvelé odreagovanie od frustrujúceho života - skutočné spomienky na život super špióna by mohli byť presne to, čo hľadá. Avšak proces sa zvrtne a Doug sa stáva hľadaným mužom. Doug je zmätený, netuší kto vlastne je, čo od neho chcú a komu môže a nemôže dôverovať. Čo je skutočné a čo sú spomienky? Na úteku pred políciou - ktorú riadi kancelár Cohaagen (Bryan Cranston) sa  Doug spojí s povstaleckou bojovníčkou Melinou (Jessica Biel), - ktorá pracuje pre vedúceho ilegálneho odboja Matthiasa Liara (Bill Nighy). Keď Doug odhaľuje svoju skutočnú identitu, svoju pravú lásku a svoj skutočný osud, línia medzi realitou a fantáziou sa postupne zmazáva a Doug zisťuje, že má vo svojich rukách osud celého sveta...


O FILME

Uvažovať o možnostiach návratu snímky Total Recall na filmové plátna začal v roku 2008 producent Toby Jaffe. Jedného dňa len tak nazrel do kníhkupectva a zamieril rovno do oddelenia zo sci-fi literatúrou. „Prelistoval som všetky knihy, ktoré som čítal ako malý chlapec, ale nakoniec som si kúpil antológiu Philipa K. Dicka a prečítal si poviedku We Can Remember It for You Wholesale,“ spomína. „Spomenul som si, že je to skvelé čítanie o splnených snoch.“
	Dickov príbeh už samozrejme raz bol sfilmovaný, a to v roku 1990, tiež pod názvom Total Recall. Jaffe začal uvažovať, že je čas, aby sa tento skvelý príbeh dostal znovu na plátna kín a posunul svoj nápad Moritzovi, ktorý si poviedku taktiež prečítal a znovu si pozrel aj film z roku 1990.
"Mal sme pocit, že by sme mohli natočiť novú verziu pôvodného príbehu," vysvetľuje Moritz. "Tým, že ju natočíme po svojom, by sme sa podľa môjho názoru mohli na postavy a aj celkový príbeh pozrieť trochu inak. Pripadalo nám to ako zaujímavý a originálny nápad.“ 
Dôvodom prečo sme chceli vrátiť Total Recall na filmové plátna je, že Dickov príbeh je rovnako originálny ako v šesťdesiatych rokoch, kedy bol prvý krát uverejnený. "Na celom príbehu je geniálne to, že niekomu môžete implantovať spomienky do jeho hlavy a keď sa dotyčný prebudí, bude si myslieť, že to je skutočné...že to čo sa mu len zdalo, tak to aj naozaj prežil" popisuje Jaffe. Táto zápletka dáva podnet na množstvo otázok: Čo je to vlastne pamäť? Ako môžeme vedieť, čo sa v minulosti skutočne stalo?
"Spôsob akým vytvoril Philip K. Dick príbeh spoločnosti Rekall, je dôvodom, prečo som túžil režírovať tento film," hovorí Len Wiseman, ktorý je známy najmä vďaka prvým dvom filmom zo série Underworld a Smrtonosnej pasce 4. Wiseman sa výtvarne podieľal aj na takých veľkých sci-fi hitoch ako Deň nezávislosti a Stargate. Jeho zámerom bolo preniknúť hlbšie dovnútra hlavného hrdinu a vytvoriť film – niečo medzi psychologickým thrillerom a akčným filmom, ktorý sa zhodou okolností odohráva v budúcnosti. 
"Mali sme to šťastie, že Len túžil po tejto možnosti, a naša spolupráca sa tak v podstate rozbehla veľmi rýchlo," hovorí Moritz.
Stredom diania vo filme tentoraz nie je Mars, ale Zem budúcnosti, ovládaná dvoma štátmi - Spojenou britskú federáciou a Kolóniou. "Na Zemi môže hlavný hrdina zažiť úplne nečakané veci," tvrdí Wiseman.
"Keď sme si pripomenuli, že Philip K. Dick neposlal svojich hrdinov na Mars, otvorili sa nám ďalšie možnosti," usudzuje Jaffe. "Akonáhle sme mohli postavy ponechať na Zemi, tak ako Dick, nemuseli sme sa obmedzovať lokáciami, dobou ani spôsobom, ako a prečo sa dostať na inú planétu."
Do roly hlavnej postavy Douga Quaida, Wiseman obsadil Colina Farrella. "Bolo pre nás veľmi dôležité, aby Doug bol len úplne obyčajný človek," hovorí Jaffe. "Colin sa na túto úlohu úplne hodí. Je úžasný. Pri pohľade na neho zisťujete, že je vám veľmi sympatický a súčasne pôsobí ako niekto, kto by skutočne mohol pracovať v továrni."
"Je to obyčajný príbeh človeka – ide o muža, ktorý si myslí, že nežije život aký by mal žiť – o muža, ktorý prežíva nejakú nespokojnosť so svojím údelom v živote," hovorí Farrell. "Ale dostane veľmi drsnú lekciu, pretože zistí, že naozaj nežije život aký by mal žiť. Doug nemá poňatia, kto je, čo od neho chcú a komu môže a nemôže dôverovať. Počas celého filmu sa snaží prísť na to, kto je skutočný Doug."
"Naozaj som túžil intenzívne nahliadnuť do Dougových zážitkov," vysvetľuje Wiseman. "Myslím, predstavte si: že sa zobudíte, žijete si svoj život a vnútorne sa cítite ako dobrý človek ... a zrazu vám všetci okolo vás začnú rozprávať, že ste zločinec. Čo urobíte?"
Vzhľadom na tieto skutočnosti Farrell k svojej úlohe pristupoval ako k súboju medzi emóciami a intelektom a snažil sa túto rovnováhu udržať. "Ide o otázky identity, ega a super-ega - je celkom zábavné zaoberať sa trochu psychologickejšími otázkami," vyhlasuje.

V rámci práce na svojej postave spravil Farrell niektoré pomerne nezvyčajné veci - napríklad prespával v kulisách Dougovho bytu. "Chcel som len zistiť, aké to je, prežiť v tých priestoroch večer a potom sa tam ráno zase prebudiť," opisuje. "Bolo to veľmi príjemné."
"Colin sa so svojou postavou naozaj vžil," hovorí Moritz. "Objavuje sa takmer v každej scéne. Celé dni, kedy sa natáčalo postával niekde v daždi, premočený na kosť, a aj cez to všetko mal po natáčaní chuť ísť ešte na jogu alebo do posilňovne."
Tvorcovia filmu ďalej čelili veľkej úlohe - obsadiť dve hlavné ženské role: Lori a Melinu.
Nájsť vhodnú adeptku na rolu Dougovej manželky, Lori, nebolo jednoduché, pretože zdanlivo milujúca manželka sa nečakane zmení na nemilosrdného zabijaka. Filmári vybrali Kate Beckinsale, Wisemanovu skutočnú ženu v reálnom živote. Obaja v minulosti spolupracovali na filmoch série Underworld.
Beckinsale tvrdí, že ju obzvlášť priťahovala spolupráca na tomto projekte, hlavne kvôli zdvojenej úlohe. "Nikdy som nehrala „zlé dievča“. Vždy som stála na strane pravdy a spravodlivosti," hovorí. 
"Ale háčik je v tom, že moja postava sa domnieva, že stojí na strane pravdy a spravodlivosti. To je práve na tomto filme zaujímavé - nikdy neviete, ktorá strana má vlastne pravdu. Okrem toho má Lori isté maniacke sklony - nie je tak celkom pod kontrolou a to je pre herca vždy veľmi zábavné. "
Druhá žena v Dougovom živote, Melina, sa mu najskôr objavuje v jeho opakujúcich sa nočných morách, no neskôr sa objaví v skutočnosti, aby mu pomohla znovu objaviť predchádzajúci život, ktorý bol vymazaný. "Je takou jeho GPS navigáciou - vedie ho domov," poznamenáva Farrell. Filmári na stvárnenie Meliny potrebovali herečku, ktorá by zvládla fyzicky náročnejšiu rolu, a zároveň by mala mať nejakú podobnosť s Beckinsale. Wiseman do tejto role obsadil talentovanú herečku Jessicu Biel.
Biel bola očarená príbehom a obzvlášť svojou postavou. "Naplno sme použili naozaj všetky prvky, ktoré sú podstatou v originálnom príbehu Philipa K. Dicka: otázky identity, vzťahov," hovorí Biel. "Je to naozaj tak trochu tragický ľúbostný príbeh medzi Melinou a Dougom. Nepamätá si ju ... on si nepamätá, že milujú jeden druhého, a že je medzi nimi vášnivé puto. To je to, čo ma zaujalo."
Na obsadenie role nemilosrdného Cohaagena, kancelára Spojenej britskej federácie, si tvorcovia filmu prizvali Bryana Cranstona, ktorý získal tri ceny Emmy po sebe a bol trikrát nominovaný na Zlatý glóbus za svoj ​​výkon v televíznom seriáli Breaking Bad.
"Bryan na plátne pôsobí veľmi sústredene, vie sa vyjadrovať a má v sebe čosi, čo vám naznačuje, že by ste sa s ním nemali hádať," myslí si Jaffe. "Práve preto je taký žiadaný."
Cranston vysvetľuje, že svoju postavu vôbec nevnímal ako klasického zloducha. "Cohaagenova postava ma zaujala, pretože som chcel divákom ukázať človeka, ktorý má v sebe neodolateľnú túžbu mať všetko pod dokonalou kontrolou," objasňuje. 
Úspešný britský herec Bill Nighy sa predstavuje v úlohe Matthiasa, vodcu povstalcov. Nighy, ktorý s Wisemanom spolupracoval na všetkých štyroch filmoch série Underworld, tvrdí, že práve informácia o režisérovi ho k Total Recall priviedla.
"Mám ho veľmi rád," tvrdí Nighy. "Vždy točí skvelé filmy a jeho Smrtonosná pasca 4.0 sa mi veľmi páčila. Ale potom som si prečítal scenár tohto filmu a vyrazil mi dych. Čítal som veľa sci-fi a páčili sa mi nápady, ktoré tu uplatňoval."
"Chcel všetko vytvoriť čo najreálnejšie, pretože sa domnieva, že to lepšie vyzerá," opisuje producent Toby Jaffe. "Je presvedčený, že herci podávajú lepšie výkony, ak visia na skutočnom hmatateľnom automobile a nie na replike v štúdiu. Takže nám od samého začiatku išlo o to, aby sme postavili skutočnú verziu našich futuristických vozidiel a natáčali na skutočných miestach."
Wiseman sa s výtvarnou stránkou filmu obrátil na svojho priateľa a kolegu Patricka Tatopoulosa, ktorý režíroval snímku Underworld 3: Vzbura lykanov. Tatopoulos vedel, že ide o projekt, ktorý si nemôže nechať ujsť. "Predovšetkým ho režíroval Len," zdôrazňuje. "Po druhé mal veľmi zaujímavý scenár. Napríklad sa mi páčil nápad na gigantický výťah, ktorý vedie naprieč zemeguľou - to je z môjho pohľadu ešte lepšie ako sa vydať na Mars."
V prípade Total Recall bolo základným konceptom povedať divákovi, že sa film odohráva v ďalekej budúcnosti - ale nie v takej ďalekej, aby ju nebolo rozpoznať. Naopak jasne ide o svet, ktorý by mohol vzniknúť z toho nášho. "Snažili sme sa to príliš neprehnať," hovorí rekvizitár Deryck Blake. "Takže ak sa pozriete na viaceré naše kulisy a rekvizity, snažíme sa vychádzať z toho, čo máme k dispozícii dnes a príliš nepustiť uzdu fantázii."
Tatopoulos je najviac hrdý na svoju prácu na Zeme-páde - obrí výťah, ktorý vedie stredom Zeme a spája Spojenú britskú federáciu s kolóniou - pretože ide o niečo, čo sme doteraz na plátnach ešte nevideli. "Nikdy som nič podobné v žiadnom filme nevidel - obrovský výťah, ktorý prechádza naprieč celou zemeguľou," vysvetľuje. "To mi umožnilo prísť s veľmi sviežimi a novými nápadmi. V podstate základom je návrh lietadla Boeing 747, takže je divákom výťah povedomý a pôsobí realisticky. Ak sa pozeráte na film, potrebujete, aby ste si k jeho prostrediu mohli vytvoriť nejaký vzťah - nejde len o to sledovať film. "
Jaffe bol ohromený, keď videl finálne dielo. "Pamätám si, že som čítal scenár a žasol nad tým, že sa v ňom vyskytuje výťah, prechádzajúci naprieč Zeme a premýšľal, ako to len natočíme," spomína Jaffe. "Akonáhle sa ale do práce pustili Len s Patrickom, začalo to všetko vyzerať reálnejšie. Ale až keď sme vstúpili medzi tie úžasné kulisy sme pochopili, aké ohromujúce dielo sme vytvorili. Sú proste úžasní. " 
Jednými z najnáročnejších miest boli tie v Kolónii, najmä nábrežná štvrť, ktorá musela byť spracovaná veľmi strategicky.
"Má veľkosť obvyklého mesta," popisuje Tatopoulos. "Takže sme museli navrhnúť kulisy, ktoré režisérovi umožnia natáčanie z rôznych uhlov, ktoré súčasne nebudú pôsobiť dojmom, že sme stále v rovnakej ulici."
Farrell tvrdí, že na neho kulisy Kolónie urobili veľký dojem. "Ide o jedny z najzaujímavejších kulís, aké som kedy pri natáčaní videl," obdivuje. "Sú jednoducho úžasné. Môžete zájsť k ľubovoľnému predmetu kdesi v pozadí záberu a keď si ho prezriete, bude vyzerať úplne realisticky. Myslím, že takáto starostlivosť sa vypláca - dodá kulisám istú atmosféru, energiu, ktorá tým všetkým prechádza. Film potom pôsobí reálnejšie. "
Veľká časť práce štábu spočívala vo vytváraní ilúzie dvoch odlišných a špecifických svetov: naškrobená a sterilná Federácia, ktorá kontrastuje s drsnejšou Kolóniou.
Pre kameramana Paula Camerona to znamenalo vytvoriť špecifické osvetlenie, ktoré bude oba národy charakterizovať. "UFB je osvetlená studenším svetlom - slnko tam síce svieti, ale nikdy to nie je priame slnečné svetlo. Pôsobí mäkším dojmom," vysvetľuje. "Naopak Kolóniu definujú skôr príjemnejšie okrové alebo zelené odtiene. Okrem toho sme svet neskôr doplnili umelou hmlou. "
Aby sa oba svety ešte výraznejšie odlíšili, prišiel Wiseman s nápadom, že v Kolónii neustále prší, čo podľa Tatopoulosa dodáva kulisám realistickejší dojem. Nakoniec, kulisy sú len kulisy - fiktívne svety z materiálov, namaľovaných tak, aby pripomínali kov alebo betón. Aby táto fikcia fungovala, je občas potrebné doplniť ju o niečo skutočné – a v prípade Kolónie išlo práve o dážď. "Dodáva nášmu svetu na reálnosti," myslí si Tatopoulos. "Voda steká na zem a vytvára kaluže, herci do nich šliapu a zrazu máte dojem, že nie ste medzi kulisami, ale v skutočnom svete."
Dokonca aj v prípade vizuálnych efektov - napríklad pri lietajúcich automobiloch - Wiseman kombinoval reálne predmety s virtuálnymi tak často, ako to len bolo možné. "Skutočne sme tie autá postavili a pripevnili ich na závodné autá. Herci sedia hore a dole sa ukrýva vodič," vysvetľuje Jaffe. "Páčilo sa mi to viac, ako keď herci sedia v škrupine pred zeleným plátnom. Vidíte, ako všetko vibruje a herci na svoje okolie môžu normálne reagovať."
"Natáčali sme naháňačku dvoch áut plnú nárazov a priznávam, že som vtedy nebol zrovna veľký hrdina," smeje sa Farrell. "Ale som rád, že sa to natáčalo práve takto. Bola to veľká zábava a mali sme tak šancu natočiť niektoré veľmi skutočné reakcie. Určite to poskytuje úroveň reálnosti, ktorá by sa žiadnou postprodukciou nedala doplniť."
Kedykoľvek to bolo možné, točili herci svoje kaskadérske scény sami. "Doslova každý deň niekde visíme dolu hlavou na povrazoch, neustále do niečoho vrážame, lietame hore a dole, niekto s nami niekam uteká a do toho ešte strieľame z pištole - to bolo naozaj skvelé," zveruje sa Biel.
Bryan Cranston tiež natáčal niekoľko kaskadérskych scén, čo pre neho bol úplne nový zážitok. "Boj pred kamerami je ako tanečné vystúpenie," podotýka. "Musíte presne vedieť, čo sa v ďalšom okamihu stane, inak to nebude fungovať. Myslím, že som Colina prišliapol asi len dvakrát. "
Najmä Farrell veľmi úzko spolupracoval s vedúcim kaskadérov Andy Gillom (Rýchlo a zbesilo 5, Minority Report) a koordinátorom bojových scén Jeffom Imadom (Twilight sága: Úsvit, Hanna). "Keď s nimi spolupracujete, dostanete dôkladné preškolenie," hovorí. "Naučíte sa veci, ktoré by ste sa nikdy nepotrebovali učiť, keby ste robili nejakú inú prácu."
Jednou z najnáročnejších scén bola hneď prvá bojová sekvencia medzi Dougom a políciou v sídle spoločnosti Rekall, kedy Doug prvýkrát zisťuje, že možno nie je tým, za koho sa považuje, a že má schopnosti, o ktorých ani sám nevedel.
"Z pohľadu postavy som chcel, aby celá sekvencie pôsobila dojmom, že nemá čas sa ani poriadne nadýchnuť," vysvetľuje Wiseman. "Chcel som, aby na tom diváci boli rovnako."
Tvorbou vizuálnych efektov vo filme bol poverený odborník na vizuálne efekty Peter Chiang, spoločne so svojimi kolegami Adrianom de Wetom a Grahamom Jackom. Väčšinu z približne 1600 - 1700 záberov s vizuálnymi efektmi vytvorila spoločnosť Double Negative. Wiseman sa síce snažil v maximálnej miere uplatniť reálne efekty a kulisy, ale aj tak bolo od samého začiatku jasné, že tento film bude ako thriller z budúcnosti vyžadovať množstvo vizuálnych efektov - či už malo ísť o "rozšírenie" kulís, ktoré vytvárajú svet Total Recall, rozsiahle naháňačky lietajúcich áut či členov ochranky kancelára Cohaagena.
Akonáhle bola vytvorená architektúra, využili na návrh celého mesta výtvarníci počítač. "Mohli sme vytvoriť ľubovoľný blok budov, poskladaný z jednotlivých základných prvkov, a tieto bloky potom ďalej kombinovať. Namiesto toho, aby sme vytvárali mapu každej budovy, sme použili rad 3D bodov a potom všetko s pomocou náhodného generátora vygenerovali na základe Lenových pravidiel a tiež vkusu. Pochopiteľne by bolo príliš náročné vytvárať budovu po budove. Máme asi 20 rôznych základných prvkov pre detaily, 40 pre strednú vzdialenosť a potom máme k dispozícii kreslené pozadia pre vzdialené objekty a nekonečno. Mohli sme pritom pracovať so všetkými detailmi ako výťahy, stĺpy verejného osvetlenia, dopravné značenie či rôzne druhy asfaltu. Naozaj sme budovali mesto od samých základov, ktoré nám Len s Patrickom načrtli. "
"Na opačnom konci sveta sa nachádza Kolónia," opisuje De Wet. "Je veľmi znečistená, neustále je tu opar plný jedovatých splodín, neustále tu prší. Má veľmi podzemnú atmosféru s množstvom neónov. "
"Zvyčajne kulisy reprezentovali jednu úroveň Kolónie," hovorí Jack. "My sme všetko potom rozšírili, aby sme videli ďalšie úrovne. Spodná úroveň Kolónie je obvykle tvorená vodou a my sme vytvorili rozsiahlu vodnú plochu, obklopenú charakteristickým prostredím. "
"Pri kompletizácii rozšírených kulís Kolónie sme sa opäť inšpirovali nádhernými kulisami, ktoré Patrick Tatopoulos vytvoril," opisuje Chiang. "Tie slúžili ako odrazisko pre ďalšie vrstvy prostredie či pre celú krajinu.“
Najnáročnejšou scénou z pohľadu vizuálnych efektov bola naháňačka lietajúcich automobilov. "Keď som videl vizualizáciu, vyrazila mi dych. Bola tak ambiciózna. Odohráva sa za bieleho dňa, takže sa nič neukrýva v tme, čo sa mi pozdávalo - chcem vidieť úplne všetko, surovú realitu industriálneho mesta. Vznikalo postupne potrebné prostredie - pri prelete mestom sa vám otvárali zaujímavé výhľady. Bolo to súčasne veľmi krásne na pohľad a veľmi desivé, pretože som vedel, že práve toto budeme musieť vytvoriť. "
Podľa De Weta im Wiseman poskytol skvelý odrazový mostík tým, že nechal vyrobiť toľko reálnych kulís a rekvizít - vrátane samotných lietajúcich áut. "Potrebovali sme vychádzať z reálnych vecí, najmä v prípade osôb v autách, ktoré pri zatáčaní aj patrične reagujú na sily, ktoré na ne pôsobia," vysvetľuje. "To sa veľmi ťažko napodobňuje, takže je dôležité mať správnu predlohu."
Chiang hovorí, že Wisemanov prístup filmu prospel. "Keď niekoľko režisérov vytvára ucelený počítačový záber, uvedomujú si to a potom doplníte vizuálne efekty a vyzerá to skvele. Ale keď natáčate akčné scény, ako napríklad automobilovú naháňačku, režisér sa obvykle snaží udržať tempo celej akcie. Len dokázal presvedčivo natočiť kompletne všetko. Požiadal o doplnenie rozmazaného pozadia a zakomponovanie akčných záberov - celé prostredie vidíte len vo chvíli, keď sa autá blíži ku kamere, a potom kamera rýchlo niekam odíde. Pozadia sú tu pre akčné scény druhoradé - snažili sme sa, aby naša práca nebola príliš výrazná a vynikli tak reálne autá. "
Tím vizuálnych efektov je tiež zodpovedný za Zeme-pád - obrovský výťah, spájajúci UFB a Kolóniu. Počas vyvrcholenia celého filmu splní Zeme-pád svoju úlohu a je zničený. Chiang myslí si, že vzhľadom na to, že o jeho zničení od začiatku vedeli, bola táto skutočnosť pre jeho návrh úplne hlavná - ak mal byť zničený spôsobom, v aký Wiseman dúfal, potom musel byť skonštruovaný veľmi metodickým a sofistikovaným spôsobom, ktorý takú deštrukciu umožnil. "Rozbíjanie vecí je niečo, čomu sme sa v Double Negative už pomerne intenzívne venovali," prezrádza Jack. "Využili sme niektoré vlastné nástroje, určené na to, aby generovali skutočné deštrukcie v presne špecifikovanom postupe."
Členovia Cohaagenovej ochranky boli natočení naživo s využitím oblekov od Legacy Effects, ale podľa Chianga Wiseman od začiatku počítal s tým, že budú obsahovať prvky vizuálnych efektov. "Chcel, aby sme v ich tele vytvorili negatívny priestor - aby sme tam vytvorili piesty a nahliadli do ich internej stavby," rozpráva Chiang. Nakoniec bolo potrebné pre úspešné splnenie týchto požiadaviek vytvoriť ich modely kompletne pomocou počítačov. "Väčšina z nich je vytvorená počítačovou grafikou, predovšetkým v prípadoch, kedy bolo príliš náročné upraviť zábery, natočené so skutočnými hercami. V iných prípadoch sme tieto zábery mohli ponechať a nahradiť napríklad lakeť, koleno alebo ďalšiu časť tela."

O TVORCOCH

COLIN FARRELL (Doug Quaid) je írsky rodák, v Hollywoode veľmi úspešný. V roku 2009 získal Zlatý glóbus za rolu vo filme V Brugách a v súčasnej dobe znovu nadviazal spoluprácu s režisérom Martinom McDonoughom pri práci na filme Seven Psychopats, príbeh scenáristu, ktorý je vtiahnutý do zaujímavých príhod svojich priateľov v podaní Sama Rockwella a Christophera Walkena.
Momentálne natáča nezávislý film Dead Man Down s Noomi Rapace pod režijným vedením Neilsa Ardena. Producentom tohto akčného filmu je Neal H. Moritz a natáčanie prebieha v New Yorku.
Pred nedávnom dokončil prácu na snímke Petra Weira Útek zo Sibíri s Edom Harrisom a Jimom Sturgessom o skupine vojakov, plánujúcich v roku 1942 útek zo sibírskeho gulagu. Okrem toho dokončil snímku Williama Monahana Londýnsky gangster na motívy bestselleru Kena Bruena o zločincovi z južného Londýna, ktorý odoláva pokušeniu vrátiť sa na cestu zločinu tým, že pracuje pre mladú herečku v podaní Keiry Knightley.
Pred nedávnom sme ho mohli vidieť aj v snímke Noc hrôzy, v komédii Šéfovia na zabitie či vo filme Ondine írskeho režiséra Neila Jordana o írskom rybárovi, ktorý objaví ženu, ktorú považuje za morskú pannu. Medzi jeho ďalšie filmy patrí snímka Gavina O'Connera Česť a sláva, Kasandrin sen Woodyho Allena, Miami Vice, snímka Olivera Stonea Alexander Veľký, Nový svet Terrencea Malicka, Spýtaj sa prachu podľa románu Johna Fanteho, spoločne s Al Pacinom sa objavil v snímke Test a vidieť sme ho mohli aj vo filmoch Traja do páru podľa románu Michaela Cunninghama či vo filmoch Joela Schumachera Telefónna búdka a Tábor tigrov. Ďalej hral vo filmoch ako Minority Report, Daredevil, Americkí štvanci, Jednotka rýchleho nasadenia (S.W.A.T.), či Intermission.

	KATE BECKINSALE (Lori) je britská herečka, ktorá sa preslávila svojou všestrannosťou a aj svojou vysokou charizmou. Prvýkrát na seba upozornila vo filme Kennetha Branagha Veľa kriku pre nič a krátko na to sa objavila ako hlavná hrdinka filmu Johna Schlesingera Farma Cold Comfort, v snímke Whita Stillmana Posledné dni diska s Chloe Sevigny, vo filme Jonathana Kaplana Takmer bez šance s Claire Danes a v britskej komédii Shooting Fish. Medzi jej ďalšie filmy patrí tiež Prenasledovaný po boku Aidana Quinna a Marie-Louise ou la permission Manuela Flecha.
	V roku 2001 si Beckinsale zahrala s Benom Affleckom a Joshom Hartnettom vo veľkofilme spoločnosti Disney Pearl Harbor. Spoločne s Johnom Cusackom si zahrala v snímke Láske na stope, s Matthew McConaugheym a Garym Oldmanom sme ju mohli vidieť vo filme Diablici a po boku Christiana Balea a Frances McDormand v dráme Laurel Canyon. Medzi jej ďalšie filmové úlohy patrí napríklad tá vo filme Van Helsing s Hugh Jackmanom či rola v upírskych filmoch Underworld a Underworld: Evolution. Vidieť sme ju mohli tiež v úlohe legendárnej herečky Avy Gardner vo filme Martina Scorsesa Letec, v thrilleri Motel smrti s Lukom Wilsonom a v komédii Klik - život na diaľkové ovládanie s Adamom Sandlerom. Naposledy sme ju mohli vidieť v nezávislej dráme Snežní anjeli so Samom Rockwellom v réžii Davida Gordona Greena.
	V roku 2009 si zahrala v nezávislej politickej dráme Nič než pravda s Alanom Aldo a Mattom Dillonom a objavila sa tiež v akčnom thrilleri Biela smrť v produkcii Joela Silvera či v čiernej komédii Všetci sú v pohode s Robertom De Nirom a Drew Barrymore.
Pred nedávnom sa objavila vo štvrtom diele série Underworld, kde si zopakovala svoju úlohu Selene, a v úspešnom thrilleri Kontraband s Markom Wahlbergom. Pred nedávnom dokončila natáčanie filmu Trials of Cate McCall s Nickom Noltom a Jamesom Cromwellom.

JESSICA BIEL (Melina) sa naposledy objavila v romantických komédiách Garryho Marshalla Silvestrovská noc a Valentín a v akčnom filme A-Team. Onedlho ju budeme môcť vidieť v thrilleri The Tall Man a v športovej komédii Chlap na roztrhanie. Potom si zahrá vo filme Alfred Hitchcock and the Making of Psycho s Anthonym Hopkinsom, Helen Mirren a Scarlett Johansson.
Biel v minulosti zožala úspechy u kritikov výkonom v thrilleri Iluzionista. Za výkon v tomto filme získala niekoľko festivalových ocenení, okrem iného cenu za výnimočný výkon na festivale v Newport Beach, cenu na Maui Film Festival či na medzinárodnom filmovom festivale v Palm Springs.
Pred nedávnom sme ju mohli vidieť v nezávislej snímke Lekcia neslušného správania, ktorý mal veľmi úspešnú premiéru v roku 2008 na festivale v Toronte a potom sa premietal aj na festivaloch v Ríme, Londýne a na festivale Tribeca. Zahrala si tiež vo svetovom hite Keď si Chuck bral Larryho.
Medzi jej ďalšie snímky patrí napríklad Next Lee Tamahoriho, Elizabethtown, ktorý napísal a režíroval Cameron Crowe, snímka Roba Cohena Prísne tajná misia, Blade: Trinity, úspešný remake Texaský masaker motorovou pílou a tiež snímka Letné vzplanutie.
	
LEN WISEMAN (réžia, vedúci výroby) kariéru začal ako výtvarník a podieľal sa na tvorbe špeciálnych efektov pre také hity ako Godzilla, Muži v čiernom alebo Deň nezávislosti. Bol spoluautorom scenára a režisérom filmov Underworld a Underworld: Evolution a režíroval Bruce Willisa v akčnom hite Smrtonosná pasca 4.0.
Pre televíznych divákov aktuálne režíroval pilotný diel seriálu Havaj 5.0 a pre filmových fanúšikov produkoval zatiaľ posledný diel úspešnej série Underworld s názvom Underworld: Prebudenie.
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